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Bun venit la Label Design
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet
 

Bun venit la Label Design
Bun venit la Label Design.  Aplicația Label Design vă permite să editați și să creați formate cu 
ușurință.
Când creați un format folosind Label Design, acesta este salvat cu o extensie de fișier .fmx18.
Atunci când Label Design este instalată pe calculator, include o bibliotecă de formate (etichete 
standard și rapide) și imagini cu afirmații despre alimente.  Puteți afla mai multe despre fiecare 
dintre aceste formate în Biblioteca de formate standard, Biblioteca de etichete rapide și Biblioteca 
de imagini cu afirmații despre alimente.
Vă recomandăm să utilizați unul dintre formatele furnizate ca punct de plecare pentru formatul dvs. 
personalizat.  Utilizați bibliotecile pentru a găsi un format apropiat de ceea ce aveți nevoie, apoi 
folosiți instrucțiunile pentru editarea unui format standard pentru personalizare.
Consultați subiectul despre Crearea unui format nou și Proprietățile Freshmarx dacă alegeți să 
creați un format personalizat de la zero.
 

 

Notificări legale

Fiecare produs și program are o garanție scrisă respectivă, singura garanție pe care se poate baza 
clientul. Avery Dennison își rezervă dreptul de a aduce modificări produsului, programelor și 
disponibilității acestora în orice moment și fără notificare prealabilă. Deși Avery Dennison a depus 
toate eforturile pentru a furniza informații complete și exacte în acest manual, Avery Dennison nu 
va fi răspunzătoare pentru nicio omisiune sau inexactitate. Orice actualizare va fi încorporată într-o 
ediție ulterioară a acestui manual.
©2019 Avery Dennison Corporation. Toate drepturile rezervate. Nici o parte a acestei publicații nu 
poate fi reprodusă, transmisă, stocată într-un sistem de recuperare sau tradusă în nici o limbă, sub 
nici o formă, prin orice mijloace, fără permisiunea prealabilă scrisă a Avery Dennison.

Mărci de comerț

Freshmarx® și Avery Dennison® sunt mărci de comerț înregistrate ale Avery Dennison Corporation.
TCLBLDESHLP_AL (8/22)
 



Format 1

1,2" 
x 
1,1"

30mm x 
28mm

 

Format 2      

1,2" 
x 
1,1"

30mm x 
28mm

 

Format 3

2,2" 
x 
1,1"

56mm x 
28mm

 

Format 4      

2,2" 
x 
1,5"

56mm x 
38mm

 

Formate standard
Mai jos este listat fiecare format standard inclus în Label Design.  Puteți utiliza aceste formate așa 
cum sunt folosind aplicația Edit.  Dacă găsiți un format care necesită câteva modificări mici, 
utilizați Label Design pentru a face aceste modificări.
 



Format 5

2,2" 
x 
1,5"

56mm x 
38mm

 

Format 6      

2,2" 
x 
3,0"

56mm x 
76mm

 

Format 7

2,2" 
x 
2,0"

56mm x 
51mm

 

Format 8      



1,2" 
x 
1,1"

30mm x 
28mm

 

Format 9

1,2" 
x 
1,1"

30mm x 
28mm

 

Format 10      

2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 11
 
 
 



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 12      

2,2" 
x 
3,0"

56mm x 
76mm

 

Format 13
 



2,2" 
x 
6,0"

56mm x 
152mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
122

Format 14      



2,2" 
x 
7,0"

56mm x 
178mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
122

Format 15



2,2" 
x 
8,0"

56mm x 
203mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
122



Format 16      

2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
122

Format 17



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
122 & 112 x 
112

Format 18      

4,0" 
x 
2,2"

102mm x 
56mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 487 x 
104

Format 19



4,0" 
x 
2,2"

102mm x 
56mm

Dimensiuni 
maxime ale 
imaginii 
(pixeli): 386 x 
104 & 102 x 
102

Format 20      

2,2" 
x 
3,0"

56mm x 
76mm

 

Format 21



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 22      



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 23



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 24      

2,2" 
x 
1,1"

56mm x 
28mm

 

Format 25

2,2" 
x 
1,1"

56mm x 
28mm

 

Format 26      



2,2" 
x 
6,0"

56mm x 
152mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
122

Format 27



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 203 x 
102

Format 28      



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

Dimensiuni 
maxime ale 
imaginii 
(pixeli): 112 x 
112

Format 29



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

Dimensiuni 
maxime ale 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
122 & 102 x 
102

Format 30      

2,2" 
x 
3,0"

56mm x 
76mm

 

Format 31



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 32      



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 33

2,2" 
x 
3,0"

56mm x 
76mm

 

Format 34      



2,2" 
x 
3,0"

56mm x 
76mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
122 & 112 x 
112 

Format 35

2,2" 
x 
3,0"

56mm x 
76mm

 

Format 36      



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 37



2,2" 
x 
6,0"

56mm x 
152mm

 

Format 38      



2,2" 
x 
8,0"

56mm x 
203mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 406 x 
112

Format 39



2,2" 
x 
8,0"

56mm x 
203mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 406 x 
112

Format 40      



2,2" 
x 
3,0"

56mm x 
76mm

 

Format 41

2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 42      



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 43



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 44      

2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 112 x 
112

Format 45



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 46      

2,2" 
x 
8,0"

56mm x 
204mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 112 x 
112

Format 47

2,2" 
x 
8,0"

56mm x 
204mm

 

Format 48      



2,2" 
x 
8,0"

56mm x 
204mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
112

Format 49



2,2" 
x 
6,0"

56mm x 
152,4mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
112

Format 50      



2,2" 
x 
6,0"

56mm x 
152,4mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
112

Format 51      



2,2" 
x 
6,0"

56mm x 
152,4mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
112

Format 52      



2,2" 
x 
6,0"

56mm x 
152,4mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
112

Format 53      



2,2" 
x 
6,0"

56mm x 
152,4mm

Dimensiunea 
maximă a 
imaginii 
(pixeli): 426 x 
112

Format 54      

2,2" 
x 
1,5"

56mm x 
38mm

 

Format 55



2,2" 
x 
2,0"

56mm x 
51mm

 

Format 56      

1,2" 
x 
1,1"

30mm x 
28mm

 

Format 63      

2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 70      



2,2" 
x 
3,0"

56mm x 
76mm

 

Format 72

2,2" 
x 
3,0"

56mm x 
76mm

 

Format 74      



2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 

Format 76

2,2" 
x 
4,0"

56mm x 
102mm

 



Lucrul cu câmpuri text
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Lucrul cu câmpuri text
Puteți introduce câmpuri de text pe etichetă.  Pentru a insera un câmp de text, faceți clic pe butonul 
Text din bara de instrumente.  Utilizați următoarele proprietăți pentru a personaliza câmpul de text.
Tipul de câmp

Un câmp text are un tip de câmp; fix sau variabil.
Un câmp de text fix este creat în Label Design, conținutul acestuia (textul pe care doriți să-l 
afișați pe etichetă) este introdus în Label Design (în proprietatea textului de date). Utilizați un 
câmp text fix când textul nu se va schimba de la o etichetă la alta.  Un exemplu de câmp text 
fix este numele companiei sau adresa companiei.
Un câmp de text variabil este creat în Label Design, conținutul acestuia (textul pe care doriți 
să îl afișați pe etichetă) este introdus în Edit.  Utilizați un câmp text variabil când textul se 
schimbă de la o etichetă la alta.  Un exemplu de câmp de text variabil poate fi descrierea 
produsului, conținutul caloric sau dimensiunea porției.  Consultați Proprietățile Freshmarx
pentru a afla mai multe despre modul în care eticheta este afișată în Edit.
Utilizați butoanele radio Fix/Variabil pentru a face selecția.

Caractere
Un câmp de text (fix sau variabil) poate conține un număr specificat de caractere.
Limita de caractere determină numărul minim și maxim de caractere pe care le poate conține 
un câmp de text. 
Valoarea implicită este minim: 0, maxim 1999.

Date
Datele câmpului de text reprezintă conținutul câmpului de text.
Pentru un câmp de text fix, datele sunt ceea ce apare întotdeauna pe etichetă.  
Pentru un câmp de text variabil, datele sunt textul implicit.  Textul implicit poate fi modificat 
în Edit.
Puteți formata textul în câmpul Date folosind etichete.  Pentru a scrie aldin, cursiv sau 
subliniat cuvinte individuale, tastați etichete {b}, {i}, {u} înainte și {/b}, {/i}, {/u} după cuvânt. 
Două sau mai multe etichete pot fi combinate: {biu} înainte și {/biu} după cuvânt.
Puteți introduce un sfârșit de linie în text adăugând {x} înaintea acestuia sau apăsând Enter.

Alinierea
Alinierea câmpului de text se referă la poziția câmpului de text pe etichetă.
Câmpul de text poate fi aliniat la stânga, la centru sau la dreapta și, de asemenea, la partea 
de sus, la mijloc sau la partea de jos a etichetei.
Selectați câmpul de text, apoi faceți clic pe una dintre pictogramele de aliniere pentru a-l 
poziționa.

Aliniere la
Un câmp de text poate fi aliniat la un alt câmp de pe etichetă.
De exemplu, puteți crea un câmp text fix cu date „Preț”, apoi chiar sub acesta doriți un câmp 
de text variabil, astfel încât prețul unui articol să poată fi introdus în Edit. 



Pentru a alinia un câmp de text cu altul, selectați textul pe care doriți să îl mutați, apoi faceți 
clic pe pictograma de aliniere pentru a-l poziționa.

Poziție
Când un câmp de text este plasat pe o etichetă, locația este declarată folosind coordonatele 
x și y.
Reglați poziția x a câmpului de text dacă doriți să îl mutați la stânga sau la dreapta.
Reglați poziția y a câmpului de text dacă doriți să îl mutați în sus sau în jos.
Puteți introduce o anumită valoare numerică în casetă sau puteți utiliza săgețile sus/jos 
pentru a face mici ajustări.

Dimensiune
Un câmp de text poate varia în dimensiune.
Reglați lățimea câmpului de text pentru a-l face mai lat sau mai îngust pe etichetă.  Pentru a 
centra cu ușurință textul pe etichetă, ajustați lățimea casetei de text pe etichetă, apoi utilizați 
proprietatea Aliniere stânga-dreapta pentru a centra textul în casetă.
Reglați înălțimea câmpului de text pentru a-l face mai înalt sau mai scurt.
Dacă ajustați caseta de text și este prea mare și nu mai încape pe etichetă, veți vedea o 
pictogramă punct de exclamare lângă ID-ul câmpului.  Aceasta înseamnă că textul ar putea fi 
tipărit în afara etichetei.

Rotație
Un câmp text poate fi rotit pe etichetă.
Fiecare câmp de text are un punct de ancorare la originea.  Când reglați rotația câmpului de 
text, acesta se rotește din acest punct.
Puteți roti un câmp de text la 90°, 180°, 270°
Pentru a roti un câmp de text, faceți clic și trageți bara de glisare la rotație.

Formă text
Un câmp de text se poate alinia la diferite forme.  Cea mai comună și implicită setare este 
Dreptunghi, unde textul urmează o linie dreaptă.
Puteți schimba forma câmpului de text în elipsă dacă doriți ca textul să urmeze o formă 
rotundă.
Utilizați butoanele radio Dreptunghi și Elipsă pentru a face selecția.

Font
Un câmp text poate utiliza diferite fonturi și există diferite dimensiuni de font.
Utilizați meniul derulant pentru a selecta fontul dorit.  Roboto este fontul implicit al 
sistemului.
Utilizați meniul derulant Dimensiune font pentru a regla dimensiunea textului

Stil
Utilizați instrumentele Stil pentru a formata textul.
Faceți clic pe „B” pentru a face textul aldin.
Faceți clic pe „I” pentru a face textul cursiv.
Faceți clic pe „U” pentru a sublinia textul.
Faceți clic pe „S” pentru a tăia textul cu o linie.
Puteți aplica mai multe stiluri textului.  De exemplu, textul poate fi aldin și subliniat.

Aliniere stânga-dreapta
Aliniază textul din câmpul casetei de text.
Textul poate fi aliniat la stânga, la centru sau la dreapta și, de asemenea, la partea de sus, la 
mijloc sau la partea de jos a casetei de text.



Selectați textul, apoi faceți clic pe una dintre pictogramele de aliniere stânga-dreapta pentru 
a-l poziționa.

Spațiere
Puteți personaliza spațiul dintre caractere și între liniile de text.
Reglați spațierea caracterelor pentru a mări/micșora spațiul dintre acestea.
Reglați spațierea liniilor pentru a mări/micșora spațiul dintre fiecare linie de text.

Încadrarea cuvintelor
Încadrarea cuvintelor are loc atunci când textul coboară automat la următoarea linie atunci 
când ajunge la marginea casetei de text.
Dacă este selectată opțiunea Încadrarea cuvintelor, textul dintr-o casetă de text se va regla 
dacă caseta de text este redimensionată.

Fundal
Textul poate fi alb sau negru.

Selectați pictograma de text negru   pentru varianta fără culoare de fundal și text negru.

Selectați pictograma de text   pentru un fundal negru și text alb.
Contur

Textul poate avea un contur negru în jurul său.
Dacă forma textului este dreptunghiular, va exista o casetă în jurul textului.
Dacă forma textului este elipsă, va exista un contur rotund în jurul textului.
Pentru a activa un contur, faceți clic pe caseta de selectare Contur.  Faceți clic din nou pe 
caseta de selectare pentru a elimina conturul.

Opac/Transparent
Un câmp de text are un fundal transparent sau opac
Utilizați butoanele radio Opac/Transparent pentru a face o selecție.
Selectarea butonului radio Opac oferă câmpului de text un fundal alb.
Selectarea butonului radio Transparent nu oferă câmpului de text fundal.



Lucrul cu forme
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Lucrul cu forme
Puteți introduce o formă (dreptunghi și/sau elipsă) pe etichetă.  Pentru a insera un dreptunghi sau 
o elipsă, faceți clic pe butonul din bara de instrumente.  Utilizați următoarele proprietăți pentru a 
personaliza forma.
Alinierea

Alinierea se referă la poziția formei pe etichetă.
Forma poate fi aliniată la stânga, la centru sau la dreapta și, de asemenea, la partea de sus, la 
mijloc sau la partea de jos a etichetei.
Selectați forma, apoi faceți clic pe una dintre pictogramele de aliniere pentru a o poziționa.

Aliniere la
O formă poate fi aliniată la un alt câmp de pe etichetă.
Pentru a alinia o formă la un alt câmp de pe etichetă, selectați forma textului pe care doriți să 
îl mutați, apoi faceți clic pe pictograma Aliniere pentru a poziționa.

Poziție
Când o formă este plasată pe o etichetă, locația este declarată folosind coordonatele x și y.
Reglați poziția x a formei dacă doriți să o mutați la stânga sau la dreapta.
Reglați poziția y a formei dacă doriți să o mutați în sus sau în jos.
Puteți introduce o anumită valoare numerică în casetă sau puteți utiliza săgețile sus/jos 
pentru a face mici ajustări.

Dimensiune
O formă poate varia în dimensiune.
Reglați lățimea formei pentru a o face mai lată sau mai îngustă pe etichetă.
Reglați înălțimea formei pentru a o face mai înaltă sau mai scurtă.
Dacă ajustați forma și este prea mare și nu mai încape pe etichetă, veți vedea o pictogramă 
punct de exclamare lângă ID-ul câmpului.

Grosime
Conturul unei forme poate varia în grosime.
Pentru a regla grosimea unui contur, utilizați săgețile sus/jos. 

Contur
Conturul unei forme poate fi negru sau alb.
Utilizați meniul derulant Contur pentru a selecta o culoare de contur.

Umplere
O formă poate avea o umplere, care poate fi neagră, albă sau transparentă.
Utilizați meniul derulant Umplere pentru a selecta umplerea.

 
Consultați Proprietățile Freshmarx pentru a afla mai multe despre modul în care eticheta este 
afișată în Edit.



 

Lucrul cu imagini
Puteți introduce câmpuri de imagine pe etichetă.  Pentru a insera un câmp de imagine, faceți clic 
pe butonul Imagine din bara de instrumente.  Utilizați următoarele proprietăți pentru a personaliza 
câmpul cu imaginea.  Imaginile pot avea următoarele tipuri de 
fișiere: .PNG , .JPG, .JPEG, .GIF, .BMP
Tipul de câmp

O imagine are un tip de câmp; fix sau variabil.
Un câmp de imagine fix este creat în Label Design, conținutul acestuia (imaginea pe care 
doriți să o afișați pe etichetă) este introdus în Label Design. Utilizați o imagine fixă când 
imaginea nu se va schimba de la o etichetă la alta.  Un exemplu de câmp de imagine fix poate 
fi sigla companiei dvs.
Un câmp de imagine variabil este creat în Label Design, conținutul acestuia (imaginea pe care 
doriți să o afișați pe etichetă) este introdus în Edit. Utilizați o imagine variabilă atunci când 
imaginea variază de la o etichetă la alta.  Un exemplu de câmp de imagine variabil poate fi o 
imagine a produsului sau o afirmație despre aliment (fără gluten, fără zahăr etc.).  Consultați 
Proprietățile Freshmarx pentru a afla mai multe despre modul în care eticheta este afișată în 
Edit.
Utilizați butoanele radio Fix/Variabil pentru a face selecția.

  1 Numele fișierelor nu pot depăși 127 de caractere (inclusiv extensia).
       2  Numele fișierelor trebuie să conțină numai caractere latine fără accente.
Lungime

Un câmp de text (fix sau variabil) poate conține un număr specificat de caractere.
Limita de caractere determină numărul minim și maxim de caractere pe care le poate conține 
un câmp de text. 
Valoarea implicită este minim: 0, maxim 1999.

Alinierea
Alinierea câmpului de imagine se referă la poziția imaginii pe etichetă.
Câmpul de imagine poate fi aliniat la stânga, la centru sau la dreapta și, de asemenea, la 
partea de sus, la mijloc sau la partea de jos a etichetei.
Selectați câmpul de imagine, apoi faceți clic pe una dintre pictogramele de aliniere pentru a-l 
poziționa.

Poziție
Când un câmp imagine este plasat pe o etichetă, locația este declarată folosind coordonatele 
x și y.
Reglați poziția x a câmpului imagine pentru a-l deplasa la stânga sau la dreapta.
Reglați poziția y a câmpului imagine pentru a-l deplasa în sus sau în jos.
Puteți introduce o anumită valoare numerică în casetă sau puteți utiliza săgețile sus/jos 
pentru a face mici ajustări.

Dimensiune
Un câmp imagine poate varia în dimensiune.
Reglați lățimea câmpului imagine pentru a-l face mai lat sau mai îngust pe etichetă.



Reglați înălțimea câmpului imagine pentru a-l face mai înalt sau mai scurt.
Dacă ajustați imaginea și este prea mare și nu mai încape pe etichetă, veți vedea o 
pictogramă punct de exclamare lângă ID-ul câmpului.  Aceasta înseamnă că imaginea ar 
putea fi tipărită în afara etichetei.

 1 Imprimanta nu poate tipări un fundal transparent; imaginile .PNG care folosesc transparența 
tipăresc negru în locul fundalului. 
2 Dimensiunea câmpului de imagine trebuie să fie mai mare (în pixeli) decât dimensiunea imaginii 
(.BMP, .PNG, .JPG, .JPEG).
Aliniere stânga-dreapta

Aliniază imaginea în caseta de imagine.
Imaginea poate fi aliniată la stânga, la centru sau la dreapta și, de asemenea, la partea de 
sus, la mijloc sau la partea de jos a casetei.
Selectați imaginea, apoi faceți clic pe una dintre pictogramele de aliniere stânga-dreapta 
pentru a o poziționa.

Opac/Transparent
Un câmp de imagine are un fundal transparent sau opac
Utilizați butoanele radio Opac/Transparent pentru a face o selecție.
Selectarea butonului radio Opac oferă câmpului de imagine un fundal alb.
Selectarea butonului radio Transparent nu oferă câmpului de imagine fundal.

 



Lucrul cu linii
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Proprietăți linie
Puteți adăuga linii la etichetă.  Pentru a insera o linie, faceți clic pe pictograma Linie de pe bara de 
instrumente.

Liniile pot fi orizontale, verticale sau diagonale pe etichetă. 
Faceți clic și trageți punctele finale ale liniei pentru a regla lungimea și poziția liniei.

Pentru a personaliza în continuare liniile, utilizați următoarele proprietăți:
Alinierea

Alinierea se referă la poziția liniei pe etichetă.
Linia poate fi aliniată la stânga, la centru sau la dreapta și, de asemenea, la partea de sus, la 
mijloc sau la partea de jos a etichetei.
Selectați linia, apoi faceți clic pe una dintre pictogramele de aliniere pentru a o poziționa.

Aliniere la
O linie poate fi aliniată la un alt câmp de pe etichetă.
Pentru a alinia o linie la un alt câmp, selectați linia pe care doriți să o mutați, apoi faceți clic 
pe pictograma de aliniere pentru a o poziționa.  Linia se deplasează la poziția selectată a 
celui mai apropiat câmp de pe etichetă.

De la & La
Când o linie este plasată pe o etichetă, locația este declarată folosind coordonatele x și y.
Reglați coordonatele De la (X1 și Y1) pentru a muta punctul final stâng al liniei.
Reglați coordonatele La (X2 și Y2) pentru a muta punctul final dreapta al liniei.
Puteți introduce o anumită valoare numerică în casetă sau puteți utiliza săgețile sus/jos 
pentru a face mici ajustări.

Grosime
O linie poate varia în grosime.
Pentru a regla grosimea unei linii, utilizați săgețile sus/jos. 

 
Consultați Proprietățile Freshmarx pentru a afla mai multe despre modul în care eticheta este 
afișată în Edit.
 



Etichete rapide
Mai jos este listat fiecare format de etichetă rapidă.  Puteți utiliza aceste formate așa cum sunt 
folosind aplicația Edit.  Puteți selecta imaginile pe care le utilizați în aplicația Edit.  Am inclus 
imagini pentru utilizarea dvs. sau puteți să le utilizați pe ale dvs.  Dacă găsiți un format de etichetă 
rapidă care necesită câteva modificări mici, utilizați Label Design pentru a face aceste modificări.

Etichetă 
rapidă 1 -
Folosiți mai 
întâi

Dimensiunea maximă 
a imaginii (pixeli):
NA

1,2" x 
1,1"

30mm x 
28mm

Tipărire 
rapidă 2

Dimensiunea maximă 
a imaginii (pixeli):
NA

1,2" x 
1,1"

30mm x 
28mm

Tipărire 
rapidă 3

Dimensiunea maximă 
a imaginii (pixeli):
NA

1,2" x 
1,1"

30mm x 
28mm



Tipărire 
rapidă 4

Dimensiunea maximă 
a imaginii (pixeli):
152 x 152

1,2" x 
1,1"

30mm x 
28mm

Tipărire 
rapidă 5

Dimensiunea maximă 
a imaginii (pixeli):
112 x 112

1,2" x 
1,1"

30mm x 
28mm

Tipărire 
rapidă 6

Dimensiunea maximă 
a imaginii (pixeli):
NA

2,2" x 
1,1"

56mm x 
28mm

Tipărire 
rapidă 7

Dimensiunea maximă 
a imaginii (pixeli):
112 x 112

2,2" x 
1,1"

56mm x 
28mm



Tipărire 
rapidă 8

Dimensiunea maximă 
a imaginii (pixeli):
112 x 112

2,2" x 
1,5"

56mm x 
38mm

Tipărire 
rapidă 9

Dimensiunea maximă 
a imaginii (pixeli):
427 x 112

2,2" x 
1,1"

56mm x 
28mm

Tipărire 
rapidă 10

Dimensiunea maximă 
a imaginii (pixeli):
426 x 122, 112 x 112

2,2" x 
3,0"

56mm x 
76mm

         



 



Format donare 1

1,2" x 1,1" 30mm x 28mm  

Format donare 2      

2,2" x 1,5" 56mm x 38mm  

Format donare 3

Biblioteca de formate pentru donare
Mai jos este listat fiecare format de donare standard.  Puteți utiliza aceste formate așa cum sunt 
folosind aplicația Edit.  Dacă găsiți un format care necesită câteva modificări mici, utilizați Label 
Design pentru a face aceste modificări.
Aplicația Donate & Waste (înregistrarea alimentelor donate și aruncate) trebuie achiziționată 
separat. 
 

 



2,2" x 3,0" 56mm x 76mm  

Format donare 4      

2,2" x 3,0" 56mm x 76mm  

Format donare 5



2,2" x 3,0" 56mm x 76mm  

Format donare 6      

2,2" x 4,0" 56mm x 102mm  

Format donare 7



2,2" x 1,5" 56mm x 38mm  

Format donare 8      

2,2" x 2,0" 56mm x 51mm  



Biblioteca de imagini cu afirmații despre 
alimente
Mai jos este listată fiecare imagine furnizată cu afirmații despre alimente.  Puteți insera aceste 
imagini în formatele dvs.  Imaginile pot fi adăugate ca și câmpuri fixe pe formatul dvs. în Label 
Design sau puteți selecta imaginile din aplicația Edit.  Aceste imagini sunt incluse cu textul pe care 
îl vedeți mai jos și fără.  Puteți utiliza imaginile incluse sau ale dvs.

Ouă de la ferme 
fără cuști

Pui crescut în aer 
liber

Certificat organic
Curcan crescut în 
aer liber

Certificat vegan Fără gluten

Conține lactate
Carne de vită 
hrănită cu iarbă

Conține ouă Halal

Conține pește Inimă sănătoasă

Conține lapte Bogat în fibre

Conține arahide Bogat în proteine

Conține crustacee Fără hormoni

Conține soia Cușer

Conține nuci
Conținut redus de 
carbohidrați

Conține grâu Colesterol scăzut

Comerț echitabil
Conținut redus de 
grăsimi



De la fermă pe 
masă

Conținut redus de 
sodiu

Fără conservanți Fără OMG

Nu conține lactate Organic

Nu conține ouă Fără arahide

Nu conține pește Preț redus

Fără crustacee
Alegerea 
inteligentă

Fără soia Fără zahăr

Fără nuci Vegetarian

       

 



1.
2.
3.

4.
5.

6.
7.

8.

Butoane radio
Câmpurile de text pot fi proiectate astfel încât să fie prezentate ca opțiuni de buton radio pentru utilizator.  
Pentru a adăuga opțiuni de buton radio la o etichetă:

Deschideți unul existent sau creați o etichetă nouă.
Adăugați un nou câmp de text pe etichetă.
Setați următoarele proprietăți Freshmarx: Sursă de date = Intrare utilizator, Metodă de intrare 
= Butoane radio.

Faceți clic pe    lângă Default Values (Valori implicite).
Faceți clic pe New Option (Opțiune nouă).

Introduceți numele opțiunii.
Repetați pașii 5 - 6 pentru a adăuga toate opțiunile.

Faceți clic pe Save (Salvare).

 Pentru a seta o opțiune implicită, faceți clic pe caseta de selectare din stânga acelei opțiuni.



 



Caracteristici avansate
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Caracteristici avansate
Utilizați următoarele informații pentru a crea formate personalizate avansate.  Am creat formatul 
demonstrativ A pentru a afișa câteva caracteristici avansate. Contactați departamentul de service 
pentru a descărca formatul demonstrativ A (precum și alte formate demonstrative).
Formatele demonstrative oferă exemple de caracteristici specifice Label Design.
Caracteristicile avansate necesită o înțelegere de bază a JavaScript.
Formatul demonstrativ A include Prețul total (înmulțește PrețPerGram * Greutate), o selecție 
specifică de ingrediente (carne vs. fără carne) cu o imagine corespunzătoare cu afirmații despre 
alimente (carne de vită hrănită cu iarbă vs. vegetarian).  Puteți crea un format personalizat bazat pe 
formatul demonstrativ A pentru a duplica aceste caracteristici.
 

Resurse de etichete
Resursele de etichete sunt câmpuri pe o etichetă folosite într-o funcție sau calcul.  Resursele de 
etichete pot include câmpuri care nu se tipăresc și imagini.

Câmpuri care nu se tipăresc

Câmpurile care nu se tipăresc sunt utilizate pentru a stoca informațiile necesare unui alt câmp pe o 
etichetă. 
De exemplu, o etichetă este utilizată pe un pachet de lasagna de tip gata preparat.  Lasagna are un 
preț în funcție de greutate.  Această etichetă include un câmp netipărit; PrețPerGram.  Acest preț 
este introdus în Edit.  Datele câmpului de greutate sunt introduse în momentul tipăririi (în Prep).  Un 
al treilea câmp de pe etichetă, Preț total, este rezultatul PrețPerGram înmulțit cu greutatea.  Prețul 
total NU este afișat în Edit, dar este tipărit pe etichetă. 
Pentru a obține prețul total calculat, utilizați următoarea funcție JavaScript: 
 
=f();

function f() {
return local.GetValue("var.Currency") + " " + 
parseFloat(local.GetValue("lntvar.NetWeightValue")) * 
local.GetValueAsFloat("var.PricePerGram") 
}



Imagini (de forma Resurse de etichete)

Când o imagine este adăugată ca resursă de etichete, imaginea face parte din etichetă, dar nu este 
întotdeauna tipărită. 
De exemplu, puteți adăuga două imagini ca resurse de etichetă pentru eticheta de lasagna 
menționată mai sus.  O imagine ar putea fi utilizată pentru a indica lasagna vegetariană și una 
pentru lasagna cu carne.  Un al treilea câmp de imagine este plasat pe etichetă folosind o funcție.  
Funcția, în acest exemplu, spune în Edit, dacă este bifată caseta de selectare „Conține carne” (tip 
de câmp boolean), atunci pe etichetă este tipărită imaginea pentru Carne de vită hrănită cu iarbă.  
Dacă această casetă de selectare nu este bifată, imaginea Vegetarian este tipărită pe etichetă.
JavaScript de mai jos este plasat în atributul Formula.
=f();

function f() {
if(local.GetValueAsBool("var.ContainsMeatCheck"))
return local.GetImagePath("meat") 
else 
return local.GetImagePath("vegetarian") 
}

Câmpuri booleene
Caseta de selectare „Conține carne” menționată mai sus este un câmp boolean.  Un câmp boolean 
are doar două valori posibile; adevărat sau fals (activat/dezactivat, da/nu etc.). 
Formatul demonstrativ A are un câmp boolean pentru a informa consumatorii dacă articolul 
conține carne sau este vegetarian.  De asemenea, în acest exemplu, caseta de selectare apare 
operatorului Prep în momentul tipăririi.  Consultați formatul demonstrativ B pentru un exemplu 
suplimentar folosind câmpuri booleene.
 

Imagini formatul demonstrativ A



1.
2.
3.
4.

5.
6.
7.
8.

8.

9.

Crearea unui format nou
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Crearea unui format nou
Deschideți Label Design.
Selectați Fișier, Creare.
Selectați imprimanta.
Selectați dimensiunea etichetei.  Meniul derulant listează dimensiunile standard ale 
etichetelor pentru imprimanta selectată.  Pentru a crea o dimensiune personalizată a 
etichetei, selectați Personalizat, apoi specificați lungimea și lățimea.
Selectați unitatea de măsură (inci, milimetri, pixeli).
Faceți clic pe Terminat.
Selectați Fișier, Salvare ca.  Introduceți numele formatului, apoi faceți clic pe Salvare.
Selectați tipul de consumabile; Decupat, Semn negru sau Continuu.

Majoritatea consumabilelor Freshmarx sunt de tipul Decupat.
Utilizați consumabile continue dacă eticheta are câmpuri ce folosesc caracteristica 
Înălțime automată.
Tipul de consumabile pe care le selectați trebuie să fie consumabilele pe care le utilizați 
în imprimantă.

Proiectați eticheta cu câmpurile de care aveți nevoie. Completați întotdeauna proprietățile 
Freshmarx, astfel încât eticheta să fie afișată în Edit.
Faceți clic pe Salvare.

 
Tipărirea negru continuu nu poate depăși 30% din fiecare centimetru 
pătrat din consumabile.

 
Vedeți și:
Editarea unui format standard
Lucrul cu câmpuri text
Lucrul cu linii
Lucrul cu forme
Lucrul cu coduri de bare
Lucrul cu imagini



1.

2.
3.

Câmpuri Freshmarx
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Câmpuri Freshmarx
Label Design include toate câmpurile utilizate la șabloanele noastre standard.  Aceste câmpuri sunt 
listate în partea stângă a ferestrei aplicației, sub rubrica Câmpuri Freshmarx. 
 
Fiecare câmp este proiectat în avans cu proprietățile Freshmarx necesare etichetei Freshmarx. 
 
 
Pentru a adăuga un câmp Freshmarx la eticheta dvs.,

Treceți cursorul peste câmpul de care aveți nevoie.

Faceți clic pe butonul Inserare. 
Personalizați proprietățile câmpului (font, dimensiune, culoare, plasare etc.) după cum este 
necesar.

          
 
 
 



1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

9.
10.

Editarea unui format standard
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Editarea unui format standard
Deschideți aplicația Edit de pe calculator, apoi selectați Gestionare formate.
Faceți clic pe formatul pe care trebuie să îl editați.
Faceți clic pe pictograma de salvare pentru a salva formatul pe calculator.
Deschideți Label Design.
Selectați Fișier, Deschidere.
Navigați la fișierul salvat.
Faceți clic pe Deschidere.
Selectați Fișier, Salvare ca.  Trebuie să salvați formatul cu un nume nou; formatele standard 
nu pot fi schimbate/înlocuite.
Efectuați modificările de care aveți nevoie.
Faceți clic pe Salvare.

 
Vedeți și:
Biblioteca de formate standard
Biblioteca de etichete rapide
Lucrul cu câmpuri text.
Lucrul cu linii.
Lucrul cu forme.
Lucrul cu coduri de bare.
 



1.

2.
3.

1.

2.

Gruparea câmpurilor
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Gruparea câmpurilor
Grupați câmpurile pentru a le facilita poziționarea pe etichetă.
Câmpurile grupate se afișează împreună, sub un nume de grup în Edit.

Pentru a grupa câmpurile,
Utilizați ctrl + CLIC pe tastatură pentru a selecta mai multe câmpuri din lista de câmpuri.

Faceți clic pe butonul Grupare  .
În Proprietăți Freshmarx, introduceți numele grupului (și orice alte proprietăți necesare).

 
Pentru a anula gruparea câmpurilor,

Selectați grupul.

Faceți clic pe butonul Anulare grupare  .



Lucrul cu câmpuri calculate
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Lucrul cu câmpuri calculate
Un format poate conține calcule.  Pentru a obține un câmp calculat, aveți nevoie de o combinație 
de câmpuri tipărite, câmpuri care nu se tipăresc (Resurse de etichete) și formule codificate 
JavaScript.  Această caracteristică este pentru utilizatorii avansați.  Contactați-ne pentru asistență.

Resurse de etichete
Resursele de etichete sunt câmpuri adăugate într-un format care nu se tipăresc.
Utilizați resursele de etichete pentru a crea câmpuri calculate.

Formule
Un format 9418 poate utiliza cod JavaScript pentru calcularea valorilor de câmp. Câmpurile calculate pot fi utilizate 
atât pentru câmpurile tipărite, cât și pentru cele care nu sunt tipărite.

JavaScript este folosit pentru a scrie formule. Fiecare script trebuie să înceapă cu un simbol egal (=) urmat de 
comanda JavaScript. Această formulă este adăugată la proprietatea valoare câmp.

Exemplul 1: =”Text1: ” + “ Text 2”

Valoarea va fi “Text1: Text 2”

Exemplul 2: =new Date().toLocaleString()



•

•

Rezultat:

Pentru a obține valoarea pentru:

un câmp tipărit utilizați codul următor: =local.GetValue("lntvar.TextPlusUserInput")
Unde „TextPlusUserInput” este numele câmpului tipărit
un câmp care nu se tipărește utilizați codul următor: local.GetValue("var.FieldForUserInput")
Unde “FieldForUserInput” este numele câmpului care nu se tipărește

Exemplu suplimentar
Acest exemplu arată cum să utilizați litere specifice pentru a reprezenta zilele săptămânii, cum ar fi R = luni,
G = marți, B = miercuri, Y = joi și vineri, O = sâmbătă. În acest exemplu, litera Y este folosită de două ori și nu există 
duminică. 

Adăugați un nou câmp text la etichetă, utilizați următoarele proprietăți Freshmarx:

Copiați următorul cod în câmpul Formula:

=func();

function func() {

date=new Date();



day=date.getDay();

switch(day) {

case 1: return "R";

case 2: return "          G";

case 3: return "                       B";

case 4: case 5: return "                                    Y";

case 6: return "                                                 O";

default: return "";

}

}

Pentru a adăuga câteva zile de acum:

=func();

function func() {

date=new Date();

date.setDate(date.getDate() + 1);

day=date.getDay();

switch(day) {

case 1: return "R";

case 2: return "          G";

case 3: return "                       B";

case 4: case 5: return "                                    Y";

case 6: return "                                                 O";

default: return "";

}

}



1.

2.
3.

Ora de deschidere/închidere magazin
Label Design include Freshmarx Fields (Câmpuri Freshmarx) care vă permit să tipăriți ora de deschidere și 
închidere a unui magazin.
Pentru a adăuga câmpul deschidere/închidere la eticheta dvs.,

În câmpurile Freshmarx, faceți clic pe săgeata de lângă Store Information (Informații 
magazin) pentru a extinde opțiunile.
Plasați cursorul peste Opening/Closing Time (Ora de deschidere/închidere).
Faceți clic pe buton pentru a adăuga câmpul la etichetă.

 



 
Proprietăți Freshmarx
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet
 

Proprietăți Freshmarx
Proprietățile Freshmarx se aplică numai sistemelor Freshmarx.  Aceste câmpuri trebuie definite 
corect, astfel încât formatul personalizat să poată fi adăugat la aplicația Edit.
 

Numai câmpurile variabile au proprietăți Freshmarx; câmpurile fixe nu.

Proprietăți etichetă
O etichetă Freshmarx are proprietăți de format care îi permit afișarea în aplicația Edit.
Introduceți etichete de căutare, astfel încât formatul dvs. personalizat să poată fi căutat în 
aplicațiile Prep și Edit.
Trageți și fixați numele câmpurilor pentru a seta ordinea în care apar câmpurile în Edit. 

Proprietăți câmp 
Câmpurile variabile necesită proprietăți Freshmarx.
Nume - Mesajul pe care îl vedeți în proprietăți Categorie/Filă/Buton din Edit. 
Tipul de date - Definește tipul de date care va popula câmpul.  Opțiunile includ:
Șir Litere, numere, simboluri, semne de punctuație
Întreg Numere întregi (fără fracții/zecimale)

Boolean Creează o casetă de selectare (da/nu, activare/dezactivare, pornire/oprire 
etc.)

Număr zecimal Numere cu o valoare fracționată (folosește o zecimală, are numere pe ambele 
părți ale zecimalei)

Data Luna, ziua și anul
Data și ora Luna, ziua, anul, orele și minutele
Ora Ore și minute
Monedă Include numere zecimale și un simbol valutar

A se utiliza până la Câmp proprietar Freshmarx.  Calculează o dată sau data și ora pe baza unei 
intrări întregi.

Gata Câmp proprietar Freshmarx.  Calculează o dată sau data și ora pe baza unei 
intrări întregi.

Prep Câmp proprietar Freshmarx. Calculează o dată sau data și ora pe baza datei și 
orei curente a imprimantei.

Valoare și unitate
Câmp proprietar Freshmarx.  Necesită două câmpuri de text; unul pentru a 
atribui ca valoare (de exemplu, o valoare nutrițională, cum ar fi grăsimea) și 
unul pentru a atribui ca unitate (de exemplu, abrevierea pentru grame (g)).



 
Sursa de date - Determină de unde provin datele câmpului.  Opțiunile includ:

Introducere utilizator
Administratorul de sistem sau managerul introduce aceste date pentru a fi 
tipărite pe etichete de prospețime.  Exemplele includ Descriere 1, Descriere 
date limită, Ingrediente, Alergeni etc.

Calculat Sistemul calculează valoarea tipărită pe etichetă pe baza duratei introduse 
pentru data limită etc.

Sistem

Datele sunt extrase din sistem.  Exemple de sursă de sistem includ ID-ul de 
angajat, data, ora etc. Mai multe formate tipăresc ID-ul de angajat pe o 
etichetă, dar nu este introdus în Edit.  Sistemul Freshmarx urmărește 
utilizatorii conectați la Prep și tipărește ID-ul de angajat pe anumite formate.

Sursă de date externe
Se folosește atunci când datele sunt extrase dintr-o altă bază de date, cum ar 
fi baza de date Genesis R&D® (pentru Freshmarx Nutrition) sau baza de date 
existentă a unui client.

 
Metoda de introducere - determină dacă utilizatorul introduce text sau selectează din butoanele 
radio. Intrarea utilizatorului trebuie selectată ca sursă de date.
Cifre standard - selectați cifrele care trebuie introduse de utilizator. Opțiunile includ cifre latine/
engleze sau cifre hinduse-arabe.
Valoarea implicită - Text implicit. Se poate modifica în Edit.
Conversie forțată - dacă este activată, cifrele sunt convertite conform selecției Cifre standard. 
Dacă este dezactivată, sunt utilizate cifrele introduse de utilizator.
Editabil - Activați astfel încât câmpul să fie afișat în Edit; Dezactivați, astfel încât câmpul să poată 
fi tipărit sau înregistrat, dar să nu fie afișat în Edit.
Editare la tipărire - Activați pentru a permite operatorului să editeze informații înainte de tipărire. 
Înlocuibil - Selectați astfel încât operatorul să poată modifica datele înainte de tipărire.
Introdus de operator - Selectați astfel încât câmpul să nu fie afișat în Edit; este afișat numai înainte 
de tipărire în Prep. 
Obligatoriu - Selectați astfel încât câmpul să nu poată fi necompletat/gol; trebuie să conțină date. 
Înălțime automată - Activați reglarea lungimii casetei de text în funcție de conținut. Această 
opțiune este utilizată cel mai bine cu câmpurile care conțin alergeni sau ingrediente.  Această 
opțiune reduce spațiul alb de pe etichetă.  Se utilizează cu alimentare continuă.

Exemplu

Partea stângă a imaginii de mai jos arată câmpul de text variabil Descriere 1 pe o etichetă cu 
proprietățile sale Freshmarx în Label Design.  Partea dreaptă a imaginii arată cum este prezentat 
acest câmp pe ecranul Proprietăți buton din Edit.





Utilizarea unei surse de date externe
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Utilizarea unei surse de date externe
Formatele noastre standard care conțin câmpuri cu informații nutriționale, ingrediente și/sau alergeni 
pot obține date dintr-o sursă de date externă, în prezent numai pentru util izatorii software-ului 
Genesis R&D® pentru dezvoltare și etichetare a alimentelor de la ESHA Research.
 

Formate standard acceptate
Formatele standard enumerate includ câmpuri care pot utiliza date dintr-o sursă de date externă.

Format Ingrediente Alergeni Nutriție

Format 23 Nu Nu Da

Format 26 Da Da Nu

Format 27 Da Da Nu

Format 28 Da Da Nu

Format 29 Da Da Nu

Format 33 Da Da Nu

Format 34 Da (cod QR) Nu Nu

Format 35 Nu Nu Da

Format 36 Nu Nu Da

Format 37 Da Da Da

Format 38 Da Da Da

Format 39 Da Da Da

Format 44 Nu Nu Da

Format 45 Nu Nu Da

Format 46 Da Da Da

Format 47 Da Da Da

Format 70 Nu Nu Da

Format 72 Nu Nu Da

Format 74 Nu Nu Da



Format 76 Da Da Da

 

Proprietăți personalizate
Exemplul din imaginea de mai jos demonstrează utilizarea unei surse de date externe pentru a 
completa numărul total de grame de grăsimi pe această etichetă.  În Proprietăți personalizate 
vedeți numele sursei de date externe și valoarea câmpului selectat.

   

Cuvânt cheie pentru maparea câmpului

# Numele câmpului Unitate de măsură Alias ESHA
1 Ingrediente  Ingrediente
2 Alergeni  Alergeni
3 Porții per recipient  PorțiiPerRecipient
4 Mărimea porției  MărimePorție
5 Calorii  Calorii
6 Total grăsimi g Grăsimi
7 Total grăsimi, % % Grăsimi%
8 Grăsimi saturate g GrăsimiSat
9 Grăsimi saturate, %  GrăsimiSat%
10 Grăsimi trans g GrăsimiNesat
11 Grăsimi polinesaturate g GrăsimiPolinesat



12 Grăsimi mononesaturate g GrăsimiMononesat
13 Colesterol mg Colesterol
14 Colesterol, %  Colesterol%
15 Sodiu mg Sodiu
16 Sodiu, %  Sodiu%
17 Total carbohidrați g TotalCarb
18 Total carbohidrați, %  TotalCarb%
19 Fibre alimentare g FibreAlimentare
20 Fibre alimentare, %  FibreAlimentare%
21 Total zaharuri g Zaharuri
22 Zaharuri adăugate g ZaharuriAdăugate
23 Zaharuri adăugate, %  ZaharuriAdăugate%
24 Proteine g Proteine
25 Vitamina D mcg VitD
26 Vitamina D, %  VitD%
27 Calciu mg Calciu
28 Calciu, %  Calciu%
29 Fier g Fier
30 Fier, %  Fier%
31 Potasiu mg Potasiu
32 Potasiu, %  Potasiu%
33 Tiamină, %  Tiamină%
34 Riboflavină, %  Riboflavină%
35 Niacină, %  Niacină%
36 Grăsimi g Grăsimi
37 Grăsimi, %  Grăsimi%
38 + Trans g GrăsimiNesat
39 + Trans, %  GrăsimiNesat%
40 Fibre g FibreAlimentare
41 Fibre, %  FibreAlimentare%
42 Zaharuri g Zaharuri
43 Zaharuri, %  Zaharuri%
44 Fier mg Fier



Data de utilizare personalizată
Puteți crea un format personalizat care tipărește o dată de utilizare personalizată.  În mod implicit (și în 
formatele noastre standard), data de utilizare este calculată pe baza orei/datei curente la care este tipărită 
eticheta.  De exemplu, în Edit introduceți Data de utilizare de forma 3 zile. Dacă tipăriți eticheta pe 1 iunie 
2022, data de utilizare va fi 4 iunie 2022.  O dată de utilizare personalizată se poate baza pe orice câmp de 
dată de pe etichetă. De exemplu, creați un format personalizat care utilizează câmpul Gata. Câmpul Data de 
utilizare poate fi personalizat pentru a utiliza câmpul Gata în locul datei/orei curente. Preparați ceapă 
murată. Ceapa murată se prepară pe 1 iunie 2022, dar trebuie să fie marinată timp de 2 zile. Data la care 
ceapa murată este gata, este 3 iunie 2022. Odată ce ceapa este gata, trebuie folosită în 4 zile. Setați câmpul 
Data de utilizare la Calculare pe baza datei când este gata, apoi în Edit setați durata de utilizare la 4 zile. 
Eticheta este tipărită arătând data limită de utilizare ca 7 iunie 2022.
                                  
Pentru a personaliza calculul datei de utilizare

1.  Utilizați câmpurile Freshmarx pentru a adăuga grupul Data de utilizare la etichetă.

2.  Adăugați un alt câmp de dată la etichetă. Vă recomandăm să utilizați câmpurile Freshmarx pentru a 
adăuga grupul Prep sau Gata dacă doriți ca data de utilizare să fie bazată pe unul dintre aceste câmpuri.
3.  Selectați grupul Data de utilizare.

4.  Setați Calculare pe baza câmpului de dată pe care doriți să îl utilizați. În imaginea de mai jos, 
Intvar.Group2 = grupul de câmpuri Gata de pe etichetă.      

 



Coduri de bare Code 128
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Coduri de bare Code 128
Valorile valide includ un număr zecimal fără semn pe 32 de biți
Setați atributele densității și barei înguste.
densitate

Setează densitatea codului de bare. 
Opțiunile includ 4, 6, 8 și 20, așa cum se arată mai jos
Valoarea implicită este 8

 

Selector
densitate

Densitate
(% sau cpi)

Lățimea elementului îngust în
puncte/mils

20 3,5/7,0 5/24,6

4 4,4/8,7 4/19,7

6 5,8/11,7 3/14,8

8 8,7/17,5 2/9,9

 
bara îngustă

Utilizați tabelul de densitate de mai sus pentru a defini valori
Utilizarea unei valori nestandardizate poate produce coduri de bare necitibile.
Definit în pixeli.

 



Coduri de bare Code 39
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Coduri de bare Code 39
Valorile valide includ:  un număr zecimal fără semn pe 32 de biți.
Code 39 conține următoarele atribute:  density, narrowbar, widebar, narrowspace, widespace, 
interchargap și mod43cd (densitate, bară îngustă, bară largă, spațiu îngust, spațiu larg, decalajul 
între caractere și mod43cd).
densitate            

Setează densitatea codului de bare
Opțiunile includ 1 la 7, 11, 12 și 20, așa cum se arată mai jos. 
Setarea implicită este 7.

 

Selector 
densitate

Densitate
(% sau 
cpi)

Lățimea elementului 
îngust
în puncte/mils

Raportul
îngust la lat

1 1,4 10/49,3 1:2,5

2 1,7 8/39,4 1:2,5

3 3,5 4/19,7 1:2,5

4 4,2 3/14,8 1:3,0

6 6,3 2/9,9 1:3,0

7 7,0 2/9,9 1:2,5

11 3,9 4/19,7 1:2,0

12 12,7 1/4,9 1:2,0

20 3,0 5/24,6 1:2,2

narrowbar, widebar, narrow space, wide space
Utilizați tabelul de densitate de mai sus.  Utilizarea unei valori nestandardizate poate produce 
coduri de bare necitibile. 
Definit în pixeli.

interchargap
Setează decalajul caracterelor dintre două reprezentări de caractere
De obicei se definește la fel ca spațiul îngust  
Definit în pixeli

mod43cd



•
•

Cifra de verificare Mod43
Opțiunile includ: 0; Dezactivare SAU 1; Activare (cod extins 39)

 



Definirea opțiunilor pentru coduri de bare
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Definirea opțiunilor pentru coduri de bare
Codurile de bare sunt separate în categorii unidimensionale și bidimensionale.

 

Coduri de bare 1D Coduri de bare 2D

Codabar
Code 16K
Code 39
Code 93
Code 128
Interleaved 2of5
MSI
UPCA, UPCE, EAN

Data Matrix
GS1 DataBar
MaxiCode
Micro PDF417
PDF417
POSTNET
Quick Response

 

Opțiunile codului de bare includ, dar nu se limitează la:

Citibil de către om
Densitate
Caractere per inch
Lățime îngustă
Lățime mare
Spațiu îngust/spațiu larg

Consultați următoarele subiecte pentru a defini un cod de bare pe baza tipului dvs. de cod de 
bare.

Coduri QR
Coduri de bare UPCA
Coduri de bare UPCA+2
Coduri de bare UPCA+5
Coduri de bare UPCE
Coduri de bare UPCE+2
Coduri de bare UPCE+5
Coduri de bare EAN 8
Coduri de bare EAN 8 + 2
Coduri de bare EAN 8 + 5
Coduri de bare EAN 13
Coduri de bare EAN 13 + 2
Coduri de bare EAN 13 + 5
Coduri de bare Code 39



Coduri de bare Code 128
Coduri de bare Data Matrix
Coduri de bare GS1 DataBar
Coduri de bare I2of5
Coduri de bare PDF417
Coduri de bare MaxiCode
MaxiCode Codabar
 



Coduri de bare QR Code
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Coduri QR
Setați opțiunile pentru a defini codul QR (Quick Response, răspuns rapid).

QR Code este un cod de bare bidimensional format din module pătrate dispuse într-un model 
pătrat general.  Un model unic de căutare este situat la trei colțuri ale simbolului.  Sunt 
disponibile patru niveluri de corectare a erorilor, împreună cu o gamă largă de dimensiuni ale 
simbolurilor.

Numărul maxim de caractere depinde de tipul de caractere introdus pentru datele lotului și 
diferă pentru cele două modele de cod QR.

Codul QR poate găzdui caractere japoneze Kana și Kanji și are o varietate de aplicații.

Valorile valide includ:  un număr zecimal fără semn pe 32 de biți.
Puteți seta următoarele atribute:

model
Modelul 1 este specificația originală.
Modelul 2 este o formă îmbunătățită care include caracteristici suplimentare.
Valoarea implicită este 2.

mpclstyle
Opțiuni: 0; Utilizați XML pentru a defini codul de bare sau 1; Utilizați mpclstyle pentru a defini 
codul de bare.
Valoarea implicită este 0.
mpclstyle folosește eticheta de date pentru a conține datele codului de bare cu răspuns rapid.
Definirea etichetei de date (obligatoriu) Valorile valide includ:  Orice șir Unicode mai mic de 
2K caractere.

securitate
Setează nivelul de corectare a erorilor pentru codul de bare.
Valoarea implicită este 2
Opțiunile sunt 1; Nivel ridicat de densitate, 2; Nivel standard, 3; Nivel ridicat de fiabilitate, 4; 
Nivel foarte ridicat de fiabilitate
Pe măsură ce creșteți nivelul de corectare a erorilor, numărul maxim de caractere (în codul de 
bare) scade.

datamode
Descrie tipul de date introduse în codul de bare.
Valoarea implicită este 1.
Opțiunile sunt 1; Detectare mod automat, 2; Manual, mod alfanumeric, 3; Manual, mod binar, 
4; Manual, mod Kanji, 5; Manual, mod numeric

barcodemode
Descrie modul codului de bare.
Valoarea implicită este 1.
Există două moduri: 1; Mod standard sau 2; Mod structurat de adăugare



 
Dacă utilizați codul de bare 2, setați, de asemenea, următorii parametri:
paritybyte

Folosiți un număr din două cifre în format hexazecimal.
Nu există octet de paritate standard.
Valoarea implicită este 1.
Intervalul:  1 la 255.

codenumber
Numărul de cod al simbolului individual din setul concatenat.
Folosiți un număr din două cifre în format zecimal.
Valoarea implicită este 0.
Intervalul este între 0 și 255.

codecount
Numărul total de simboluri din setul concatenat. 
Folosiți un număr din două cifre în format zecimal.
Valoarea implicită este 0. 
Intervalul este între 0 și 255.

 
 
 



Coduri de bare UPCA/EAN
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Coduri de bare UPCA/UPCE/ EAN
Codurile de bare UPCA/UPCE/EAN au opțiuni pentru densitate și pentru citire umană.  Aceste 
opțiuni se aplică tuturor varietăților de coduri de bare UPCA/UPCE/EAN (coduri de bare UPCA 
+2/+5 Price CD, UPCE +2/+5, EAN8 +2/+5, EAN13 +2/+5 Price CD).
Valorile valide includ:  un număr zecimal fără semn pe 32 de biți.
densitate
Opțiuni:  2 sau 4 așa cum se arată mai jos.  Valoarea implicită este 2
 

Selector densitate Densitate (% sau 
cpi)

Lățimea elementului îngust în 
puncte/mils

2 76% 2/9,9

4 114% 3/14,8

citibil de către om
Aspectul textului citibil de către om în codul de bare.  Valoarea implicită este 0. 

0     Fără text citibil de către om, tipăriți numai codul de bare.
1     Tipăriți datele, sistemul numeric și cifra de verificare.
2     Tipăriți numai datele.
3     Tipăriți datele și sistemul numeric.
4     Tipăriți datele și cifra de verificare.



Lucrul cu coduri de bare
Faceți clic aici pentru a vedea această pagină în context complet

Lucrul cu coduri de bare
Puteți adăuga coduri de bare la format.  Pentru a insera un câmp cod de bare, faceți clic pe butonul 
Cod de bare din bara de instrumente.  Utilizați următoarele proprietăți pentru a personaliza câmpul 
cu coduri de bare.
Tipul codului de bare

Când adăugați un cod de bare la un format, trebuie să selectați tipul de cod de bare.
Opțiunile de tip cod de bare sunt QR, UPCA, EAN8, EAN13, CODE39 și CODE128.
Utilizați meniul derulant pentru a selecta tipul de cod de bare.

Tipul de câmp
Un câmp cu cod de bare are un tip de câmp; fix sau variabil.
Un câmp cod de bare fix este creat în Label Design, conținutul acestuia este introdus în Label 
Design (în proprietatea Date). Utilizați un câmp de coduri de bare fix când datele codului de 
bare nu se vor schimba de la o etichetă la alta.  Un exemplu de câmp de cod de bare fix poate 
fi un cod QR care conține adresa web a companiei dvs.
Un câmp de coduri de bare variabil este creat în Label Design, datele acestuia fiind introduse 
în Freshmarx® Edit. Utilizați un câmp de cod de bare variabil atunci când datele codului de 
bare variază de la o etichetă la alta.  Un exemplu de câmp de coduri de bare variabil ar putea 
fi informațiile specifice despre produs pentru utilizare la punctul de vânzare.
Utilizați butoanele radio Fix/Variabil pentru a face selecția.

Lungime
Un câmp de coduri de bare (fix sau variabil) poate conține un număr specificat de caractere.
Lungimea determină numărul minim și maxim de caractere pe care le poate conține un câmp 
de coduri de bare. 
Valoarea implicită este minim: 0, maxim 1999.

Date
Datele câmpului codului de bare reprezintă conținutul câmpului codului de bare.
Pentru un câmp fix de coduri de bare, datele sunt ceea ce apare întotdeauna pe etichetă.  
Pentru un câmp de coduri de bare variabil, datele sunt date implicite.  Datele implicite pot fi 
modificate în Freshmarx Edit.

Alinierea
Alinierea câmpului cod de bare se referă la poziția codului de bare pe etichetă.
Câmpul cod de bare poate fi aliniat la stânga, la centru sau la dreapta și, de asemenea, la 
partea de sus, la mijloc sau la partea de jos a etichetei.
Selectați câmpul cod de bare, apoi faceți clic pe una dintre pictogramele de aliniere pentru a-l 
poziționa.

Aliniere la
Un câmp cod de bare poate fi aliniat la un alt câmp de pe etichetă.
De exemplu, puteți crea un câmp text fix cu date „Preț”, apoi chiar sub acesta doriți un câmp 
de coduri de bare variabil. 



▪

▪

▪
▪
▪

▪
▪

▪
▪

▪
▪
▪

Pentru a alinia un câmp text la un câmp cod de bare, selectați câmpul cod de bare pe care 
doriți să îl mutați, apoi faceți clic pe pictograma de aliniere pentru a-l poziționa.

Poziție
Când un câmp cod de bare este plasat pe o etichetă, locația este declarată folosind 
coordonatele x și y.
Reglați poziția x a câmpului cod de bare dacă doriți să îl mutați la stânga sau la dreapta.
Reglați poziția y a câmpului cod de bare dacă doriți să îl mutați în sus sau în jos.
Puteți introduce o anumită valoare numerică în casetă sau puteți utiliza săgețile sus/jos 
pentru a face mici ajustări.

Rotație
Un câmp cod de bare poate fi rotit pe etichetă.
Fiecare câmp de coduri de bare are un punct de ancorare la originea.  Când reglați rotația 
câmpului cod de bare, acesta se rotește din acest punct.
Puteți roti un câmp de coduri de bare la 90°, 180°, 270°
Pentru a roti un câmp cod de bare, faceți clic și trageți bara de glisare la rotație.

Aliniere stânga-dreapta
Aliniază codul de bare în caseta pentru coduri de bare.
Codul de bare poate fi aliniat la stânga, în centru sau la dreapta casetei.
Selectați codul de bare, apoi faceți clic pe una dintre pictogramele de aliniere stânga-dreapta 
pentru a-l poziționa.

 
 
Vedeți și
Coduri QR
Coduri de bare UPCA/EAN
Coduri de bare Code 39
Coduri de bare Code 128
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